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Die Zukunft von Robotern - «Mars-Erkundung»

Die Erforschung und Besiedlung des Mars sind ein gutes Beispiel dafiir, wie uns Roboter in Zukunft
helfen kdnnen. Roboter werden eine Schllsselrolle dabei spielen, Marsmissionen sicherer, schneller
und effizienter zu machen. Nach der Ankunft auf dem Mars kénnen Roboter dabei helfen, Unterkinfte
zu bauen, gefahrliche Gebiete zu erkunden, wertvolle Forschungsproben wie Boden- und
Gesteinsproben zu sammeln und die Geschichte des Planeten und sein Potenzial fir Leben zu
verstehen. Durch die Bewaltigung dieser anspruchsvollen Aufgaben erméglichen es Roboter den
Menschen, sich auf die Erforschung und Entdeckung zu konzentrieren. Das zeigt, wie wichtig sie fur
den Aufbau einer Zukunft auf dem Mars - und darlber hinaus - sein werden.

Kann dein Roboter dabei helfen, den Mars zu erforschen und zu kolonialisieren?
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2 SPIELFELD

Die folgende Grafik zeigt das Spielfeld mit den verschiedenen Bereichen.

Box Forschungsproben

Felsen und
Barrieren

Startbereich

Rover -/ / Labore
Drohne : j

Unwegsames

Geldande
Zielbereich

Wenn der Tisch grosser als die Spielfeldmatte ist, muss die Matte mit den beiden Seiten des
Startbereichs unmittelbar an die Bande gelegt werden (im Bild: linke und untere Seite).

Weitere Informationen zu den Spezifikationen der Tische und Spielfelder befinden sich im
Dokument «Allgemeines Regelwerk fiir Teams der World Robot Olympiad 2025,
Kategorie RoboMission».

Du findest das Allgemeine Regelwerk auf https://wro.swiss/download/.
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3 SPIELOBJEKTE, POSITIONIERUNG, ZUFALLSPRINZIP

Drohne

Auf dem Spielfeld befindet sich eine Drohne. Die Position auf dem Spielfeld befindet sich am unteren
Ende des Spielfeldes in der Mitte.

Drohne Positionufdem Spielfeld

Mars-Rover

Auf dem Spielfeld befindet sich ein Mars-Rover. Die Position ist auf dem Spielfeld blau markiert.

Mars-Rover Position auf dem Spielfeld
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Forschungsproben

Es gibt 4 Forschungsproben (griin, rot, weiss und gelb) auf dem Spielfeld. Die vier
Forschungsproben werden zufallig auf den 6 verfligbaren Positionen verteilt.

08

-

Forschungsproben Position auf dem Spielfeld

Wasserspeichersystem

Das Wasserspeichersystem befindet sich am linken Ende des Spielfeldes. Es besteht aus einem
Spender mit 2 Wassertanks und einer Box als Auffangbehalter. Der Spender und die Box sind mit

langen Achsen verbunden und die Freigabe der Wassertanks erfolgt durch Offnen und Schliessen der
Box.

Spender Wassertanks
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.

Startposition des Spenders
mit zwei Wassertanks drin

Hinweis:

Die Wassertanks kénnen durch Offnen und
Schliessen der Box herausgeschoben werden.

Box

Position auf dem Spielfeld

Der Spender und die Box werden mit Klebeband auf dem Spielfeld befestigt.

Klebeband auf der Unterseite der Box

Klebeband auf der Unterseite des Spenders
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Unwegsames Gelande

Das Spielfeld enthalt einen Bereich mit grobem Material. Es besteht aus mehreren Achsen und
schwarzen 2x2-Legosteinen. Die 2x2-Legosteine sind mit Klebeband auf der Matte befestigt. Die
Achsen sind nicht fixiert und kénnen vom Roboter bewegt werden.

Klebeand auf der Unterseite
der 2x2-Steine (Ziegelsteine)

Platzierungen der Ziegelsteine und Achsen

Barrieren und Felsen

Auf dem Spielfeld befinden sich 2 Barrieren und 6 Felsen. Die Barrieren befinden sich neben dem
Zielbereich. Die Felsen befinden sich um das unwegsame Gelande herum.

Barrieren Felsen
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Positionen auf dem Spielfeld
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Zusammenfassung der zufilligen Platzierungen

Fir jede Wettbhewerbsrunde werden die folgenden Objekte nach dem Zufallsprinzip platziert:

e 4 Proben nach dem Zufallsprinzip auf den 6 mdglichen Positionen flr Forschungsproben in der
Mitte des Spielfeldes.

Alle anderen Objekte sind immer am selben Platz.

Eine mogliche zuféllige Platzierung siehst du hier (nur die zufallig platzierten Objekte sind abgebildet):

it AWROX

'WORLD ROBOTOLYMPAD ™

ROBO (510N
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Das Allgemeine Regelwerk hat sich fiir 2025 grundlegend gedndert. Lese es unbedingt
vollstandig durch.

Zum besseren Verstandnis ist die Mission in mehrere Teilaufgaben gegliedert. Wir empfehlen allen
Teams, sich die Teilaufgaben Schritt fir Schritt vorzunehmen. Auch wenn ihr bis zum Wettbewerb
nicht jede Teilaufgabe gemeistert habt, ist das kein Hindernis, um am Wettbewerb teilzunehmen, da
es den anderen Teams oft genauso geht wie euch. Das Team kann selbst entscheiden, in welcher
Reihenfolge es die Teilaufgaben durchfiihren will. Die endgultige Punktzahl wird anhand der Situation
auf dem Spielfeld am Ende des Laufs ermittelt.

Bitte beachte, dass es im Laufe der Saison zu Klarstellungen oder Erganzungen der Regeln kommen
kann. Fur die Wettbewerbe in der Schweiz sind diesbezlglich ausschliesslich die FAQ auf unserer
Website (https://wro.swiss/fag-de/) verbindlich.

Fir das Schweizer Finale und das internationale WRO-Finale wird zusatzlich jeweils eine Extra-Aufgabe
veroffentlicht. Die Extra-Aufgabe basiert mit dem gleichen Spielfeld und den gleichen Sets an
Aufbauteilen. Es ist nicht erforderlich, die Extra-Aufgabe zu erfiillen, um an diesen Wettbewerben
teilzunehmen. Die Veroffentlichung der Extra-Aufgabe fur das Schweizer Finale erfolgt unmittelbar
nach dem letzten Regionalwettbewerb. Die Verdffentlichung der Extra-Aufgabe fir das internationale
WRO-Finale erfolgt am 8. Oktober 2025.

Eure Mission besteht aus sechs Teilaufgaben:

o Teilaufgabe 1-Drohne einsammeln

o Teilaufgabe 2 — Gestrandetem Rover helfen

e Teilaufgabe 3 - Forschungsproben einsammeln

e Teilaufgabe 4 — Wassertanks transportieren

e Teilaufgabe 5 - unwegsames Gelande durchqueren
¢ Teilaufgabe 6 — Bonuspunkte sammeln

Eine Drohne befindet sich an der unteren Seite des Spielfeldes in der Mitte. Sammle die Drohne ein
und bringe sie in den Startbereich.

o Definition «vollstandig in»: Vollstandig bedeutet, dass das Spielobjekt nur den entsprechenden
Bereich berlhrt.

pro max.
Die Drohne befindet sich vollstandig im Startbereich 10 10
Die Drohne beriihrt den Startbereich 5
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10 Punkte
(vollstandig drin)

LAWE - BN
ROBO  §

R-SEASON 2025

5 Punkte
(berthrt den Startbereich
teilweise)

O Punkte
(das Objekt berthrt den
Startbereich nicht)

4.2 TEILAUFGABE 2 - GESTRANDETEM ROVER HELFEN

Ein gestrandeter Rover befindet sich in der Mitte des Spielfeldes. Eines der Solarpaneele des Rovers
konnte sich nicht automatisch entfalten. Hilf dem Rover das Solarpanel zu entfalten.

pro max.

Das Solarpanel ist ausgeklappt und der Rover berlhrt den blauen Bereich 10 10

10 Punkte
(Solarpanel vollstandig
ausgeklappt und Rover

in Ausgangsposition)

10 Punkte
(Solarpanel vollstandig
ausgeklappt und der Rover hat
sich bewegt, berlhrt aber
immer noch die
Ausgangsposition)

0 Punkte
(Solarpanel vollstandig
ausgeklappt, aber Rover
vollstandig aus der
Ausgangsposition
herausbewegt)

0 unkte
(Panel klemmt immer noch)

0 Punkte
(Rover ist kaputt)

Hinweis: Das Solarpanel
muss vollsténdig waagerecht
ausgeklappt sein, damit es
Punkte gibt.
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4.3 TEILAUFGABE 3 - FORSCHUNGSPROBEN EINSAMMELN

In der Mitte des Spielfelds befinden sich mehrere Forschungsproben. Sammle die Proben ein und
bringe sie in das sechseckige Forschungslabor der entsprechenden Farbe.

o Definition «vollstandig in»: Vollstandig bedeutet, dass das Spielobjekt nur den entsprechenden
Bereich berlhrt.

e Pro Bereich (Forschungslabor) gibt es nur fir ein Element (Forschungsprobe) Punkte.

pro max.
Die Forschungsprobe befindet sich vollstandig im Forschungslabor der 15 60
korrekten Farbe

Die Forschungsprobe berlhrt ein beliebiges Forschungslabor oder 10

befindet sich vollstandig in einem Forschungslabor einer falschen Farbe

15 Punkte 15Punkte 10 Punkte

(vollstandig drin und richtige (vollstandig drin und richtige (teilweise drin, Farbe des
Farbe) Farbe) Labors spielt keine Rolle)

10 Punkte 10 Punkte O Punkte

(teilweise drin, Farbe des (vollstandig drin, Farbe stimmt (beriihrt den Bereich des
Labors spielt keine Rolle) nicht Gberein)

Forschungslabors nicht)
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Die Wasserversorgung ist fir das Uberleben der Menschen auf dem Mars notwendig. Helfe beim
Transport von Wassertanks. Ein Wassertank zahlt als in der Box, wenn er nur die Box oder einen
anderen Wassertank berihrt, aber sonst nichts.

pro max.

Der Wassertank ist in der Box 20 40

20 Punkte  40Punkte © 40Punkte

(ein Ball [Wassertank]in der (zwei Balle in der Box) (zwei Balle in der Box, egal ob
Box) offen oder geschlossen)

Fin interessantes Forschungsziel befindet sich hinter unwegsamem Gelande. Uberquere das
unwegsame Gelande und parke den Roboter im Zielbereich.

o Definition «vollstandig in»: Vollstandig bedeutet, dass der Roboter nur den entsprechenden
Bereich berUhrt.

pro max.

Der Roboter befindet sich vollstandig im Zielbereich 12 12

Hinweis: Es ist nicht erlaubt, die
schwarzen Legosteine mit
Gewalt von der Matte zu
entfernen.

Hinweis: Die Position des
Roboters wird am Ende des

12 Pun'kte _ 0 P‘{”kt? o Laufs tberprtft, nachdem der
(Roboter befindet sich (der Roboter ist teilweise im Roboter angehalten hat.
vollstandig im Zielbereich) Zielbereich)

Die Navigation auf dem Mars erfordert Prazision. Es ist nicht erlaubt, Felsen und Barrieren zu
verschieben oder zu beschadigen. Das Spielfeld bietet keine Toleranzen fir das Verschieben der

© 2025 Verein World Robot Olympiad Schweiz - Offizieller Organisator der World Robot Olympiad in der Schweiz
WRO® und World Robot Olympiad™ sind Markenzeichen der World Robot Olympiad Association Ltd.

Seite 13 /15



VWORLDROBOTOLYMPIAD ™ WRO 2025 - RoboMission Junior

M IAWROK

SWITZERLAND

Hindernisse. Minimale Verschiebungen, die durch eine ungenaue Positionierung vor dem Lauf
entstanden sein kénnten, sind im Zweifelsfall zu Gunsten des Teams zu werten. Die endglltige
Entscheidung hierliber obliegt dem Schiedsrichter.

Bonuspunkte gibt es, wenn die Felsen oder die Barriere nicht verschoben oder beschadigt werden.

Die Bonuspunkte werden vergeben, wenn bei mindestens einer der Teilaufgaben 1 bis 5 Punkte erzielt
wurden.

Die folgende Tabelle zeigt die Punktevergabe fiir diese Teilaufgabe und die Fotos verdeutlichen deren
Anwendung. Bitte beachte dabei:

o Definition «beschadigt»: In jeder Situation, in der das Spielobjekt nicht genau so ist wie zu
Beginn des Laufs (z. B. ein Stein ist heruntergefallen), gilt es als beschadigt.

o Definition «verschobenx»: Das Spielobjekt gilt als verschoben, wenn ein Teil des Spielobjekts das
Spielfeld ausserhalb des grauen Bereichs ber(hrt.

e Punkte gibt es fir jede Barriere und Schranke, welche am Ende des Laufs in ihrem
urspriinglichen Bereich liegt.

pro max.
Die Barrieren sind weder beschadigt noch verschoben 8 16
Die Felsen sind weder beschadigt noch verschoben 3 18

8 Punkte O Punkte N 0 Pﬁnkte
(Barriere auf Startposition) (Barriere verschoben) (Barriere beschadigt)

3 Punkte O Punkte O Punkte
(Felsen im grauen Bereich) (Felsen verschoben) (Felsen beschadigt)
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Team: Runde:

Aufgaben pro max. Anzahl | Gesamt

Teilaufgabe 1 - Drohne einsammeln

Die Drohne befindet sich vollstandig im Startbereich 10 10

Die Drohne berthrt den Startbereich 5

Teilaufgabe 2 — Gestrandetem Rover helfen

Das Solarpanel ist ausgeklappt und der Rover berihrt 10 10
den blauen Bereich

Teilaufgabe 3 - Forschungsproben einsammeln

Die Forschungsprobe befindet sich vollstandig im 15 60
Forschungslabor der korrekten Farbe

Die Forschungsprobe berihrt ein beliebiges 10
Forschungslabor oder befindet sich vollstandig in
einem Forschungslabor einer falschen Farbe

Teilaufgabe 4 - Wassertanks transportieren

Der Wassertank ist in der Box 20 40

Teilaufgabe 5 - unwegsames Gelande durchqueren

Der Roboter befindet sich vollstandig im Zielbereich 12 12

Teilaufgabe 6 — Bonuspunkte sammeln
Bonuspunkte werden nur vergeben, wenn mindestens bei einer der Teilaufgaben 1 bis 5 Punkte erzielt wurden.

Die Barrieren sind weder beschadigt noch verschoben 8 16
Die Felsen sind weder beschadigt noch verschoben 3 18
Maximale Punktzahl 166

Punkte Uberraschungsaufgabe

Gesamtpunktzahl in diesem Lauf

Zeitin vollen Sekunden
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