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Le Olimpiadi 
di robotica 
in Svizzera

Che cos'è la WRO?

La WRO® (World Robot Olympiad™) è una competizione 
di robotica per bambini e ragazzi. Esistono diverse  
categorie di competizione, ma tutte richiedono la  
costruzione e la programmazione di un robot.

Il concoso è aperto a giovani di età compresa tra 8 e 19 
anni suddivisi in tre categorie di età e in squdre compo-
ste da 2 o 3 persone e da un allenatore adulto. Servono 
lavoro di squadra, problem solving, capacità di lavorare in 
gruppe e competenze informatiche, ma si vivono grandi 
emozioni e tanto divertimento!

Dopo le competizioni regionali e la finale svizzera le  
migliori squadre si qualificheranno per le finali mondiali in 
Turchia o per un torneo amichevole.

Circa 70.000 giovani provenienti da oltre 70 Paesi  
partecipano alle competizione WRO ogni anno. 

WRO fa parte dell'organizzazione ombrello Science  
Olympiads Switzerland. 
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Date della stagione 2024

Informazioni e iscripzioni

https://wro.swiss 
info@wro.swiss 

Novembre 2024
Finale mondiale in Turchia

20 aprile – 18 maggio 2024
Gare regionali in 9 località di tre regioni 
linguistiche  (RoboMission)

Settembre 2024
Tornei amichevoli in Italia

1° dicembre 2023 – 15 marzo 2024
Iscrizione  online su 
wro.swiss/it/iscrizione

15 janvier 2024
Pubblicazione dei compiti  su  
wro.swiss/it/compiti2024

Gennaio – aprile 2024
Costruzione e programmazione  
del robot

22 juin 2024 
Finale svizzera (RoboMission) e concorso 
Future Innovators a Hausen AG

ROBOMISSION

In questa classica categoria di gara, i bambini  
programmano un robot Lego® (Lego Spike Prime, Lego 
Mindstorms Inventor Mindstorms Inventor, EV3 o NXT).

Il robot deve risolvere compiti in modo indipendente 
su un campo di gioco di circa 3 metri quadrati. Il robot 
deve trasportare alcuni oggetti e ordinarli in base al 
colore evitando degli ostacoli. Il tutto in soli 2 minuti.

I compiti saranno resi noti dall‘inizio della stagione, il 
15 gennaio, ma il posizionamento di alcuni oggetti sul 
campo da gioco sarà casuale ed estratto a sorte il gior-
no della gara. Pertanto, il robot deve essere in grado di 
decidere autonomamente dove posizionare un deter-
minato oggetto o quale altra azione compiere.

Se non avete ancora i vostri kit di robot, potete prenderli in 
prestito da WRO Svizzera a un costo ragionevole.

FUTURE INNOVATORS

La categoria Future Innovators offre ai giovani l‘opportuni-
tà di esprimere le proprie capacità e creatività sviluppando 
una soluzione innovativa in un progetto di loro scelta. Il 
compito si basa sul tema annuale ispirato agli Obiettivi di 
Sviluppo Sostenibile delle Nazioni Unite.

Le squadre devono sviluppare un robot o un sistema 
robotico automatizzato utile a risolvere un problema del 
mondo reale. Possono scegliere liberamente le tecnologie 
e i materiali utilizzati. Alla gara presentano il progetto ad 
una giuria. 

Particolare attenzione sarà dedicata alle competenze 
interdisciplinari, come il lavoro di squadra e lo sviluppo di 
progetti, ma anche alle competenze utili alla costruzione 
del prototipo di robot.


